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A SINDROME DE DOWN E ATIVIDADES LUDICAS NA ESCOLA *

Alexandre Batista da Silva
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RESUMO

Este artigo teve como objeto de estudo o processoodstrucdo de significado de itens
linguisticos que codificam a nocdo de espacoimmracoes face a face de portadores de
Sindrome déown - caracterizada, em sua etiologia, pela alteragddivisdo cromossémica
do material genético referente ao cromossomo querreda comprometimentos no
desenvolvimento global da pessd@ara cumprir esse intento, a analise se baseara no
constructo tedrico da Linguistica Cognitiva e mespecificamente nos conceitosiji® de
Centro Déitico e ii) o de Simulagcdo Semantica. Estabeleceu-se aimebivos: ajnalisar e
descrever as estratégias cognitivas de orientagfeciel dos portadores de Sindrome de
Down e b) Contribuir com a elucidacdo das estratégigsitivas utilizadas pelos portadores
de Sindrome déown para sua localizacdo no tempo e no espaco. Pagaliaacdo da
pesquisa, propbe-se uma metodologia experimentaljup tem por intuito verificar e
manipular uma situacao relativa a compreensdo dd@onae espaco em portadores de
Sindrome debown. Os resultados parciais ainda estdo sendo cahssrg o produto final
(um jogo eletrénico) também.

Palavras-chave:Linguistica Cognitiva, Déixis, Sindrome Dewn.

ABSTRACT

This article had as its object of study the prooafssonstruction of meaning of linguistic
items that codify the concept of space in faceatefinteraction in patients with Down's
Syndrome - characterized, in its etiology, by clemgy chromosomal division of genetic
material on the chromosome that entails comprontlse®verall development of the person.
To meet this goal, the analysis will be based @otétical construct of Cognitive Linguistics
and more specifically on the concepts of (i) thent€e Deitico; and ii) the Simulation
Semantics. Established the objectives of this staddy to: (a) analyze and describe the
cognitive strategies of special orientation of Doyndrome patients and (b) contribute to
the elucidation of cognitive strategies used byviddials with Down Syndrome to their
location in time and space. For the carrying outtled research, it is proposed that an
experimental methodology, because it has to checkandle a situation concerning the
understanding of the concept of space in Down ®mer patients. Partial results are still
being built and the final product (a video game). to

Keywords: Cognitive Linguistics, Deixis, Down Syndrome.
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INTRODUCAO

Este artigo tem como objeto de estudo o processoodstrucdo de significado de itens
linguisticos que codificam a nocdo espagm portadores de Sindrome down -

caracterizada, em sua etiologia, pela alterac&divisdo cromossdmica do material genético
referente a0 cromossomo que acarreta compromebsiemd desenvolvimento global da

pessoa.

Para cumprir esse intento, a andlise se basearanstructo tedrico da Linguistica Cognitiva
e mais especificamente nos conceitoSoeulacdo Seméantica (BERGEN, B., FELDMAN, J.
e NARAYAN, 2003; BERGEN, 2004; BERGEN E CHANG, 200BERGEN, B. e
NARAYAN, 2008), que postula que o signo linguistammona esquemas mentais construidos
a partir das experiéncias corporais do sujeito naduo e fundamentais para a construgcéo de

significados.

Como produto dessa investigacao, propusemo-gossruir um jogo eletrénico interativo de
simulacdo de localizacdo de espaco, o qual coirdilmomo desenvolvimento dessa nocao
em portadores de Sindrome [dewn. Justifica-se o interesse por esse tema, pelariémma

e atualidade da proposta em tela que pretendesanaéi descrever as habilidades
metalinguisticas e de construcdo de significadguistico dos portadores dessa sindrome que
ainda nao foram suficientemente elucidadas nenritles@ela ciéncia de modo geral nem
pela Linguistica Cognitiva, a qual se filia a atagem desta investigacdo. Para a realizacéo
dessa pesquisa, sera utilizado o método experiimemta o desenvolvimento de jogos de
computador em que tais nocdes serdo necessariasapasolucdo da situacdo problema

colocadas.

A SINDROME DE DOWN: ENTRE A PATOLOGIA A EMANCIPACAO
COGNITIVA

Nessa sec¢do, explicaremos sucintamente o que ®deoie deDown e sua implicacdo na

aprendizagem. Apresentaremos também os achadogdislica cognitiva e da Psicologia
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Cognitiva que supomos poder corroborar com a melbopreensdo de como os portadores
dessa sindrome adquirem a lingua e, por consegaprendem. Em seguida, apresentamos o

lidico como uma das praticas pedagdgicas que padgiia-las nessa tarefa.

A Sindrome deDown (doravante SD) em sua etiologia € caracterizada g@léeracdo na
divisdo cromossOmica do material. Também conhecaao Trimomia 21 ou Trissomia
simples, € uma cromossomopatia na constituicdo ags@émica que ocorre N0 momento ou
apos a concepcado (cf. Pimentel, 2012). Segundo idribes de atencdo a pessoa com
Sindrome deDown (2012), editadas pelo Ministério da SaudeSD é caracterizada pela
presenca de um cromossomo 21 extra, que cito ganednte pode se apresentar de trés
formas:

* Trissomia simples — causada por ndo disjuncamasedmica geralmente
de origem meidtica, ocorre em 95% dos casos dee$Ie,ocorréncia casual
e caracteriza-se pela presen¢a de um cromossormxirallivre, descrito da
seguinte forma no exame de cariotipo: 47, XX + afap sexo feminino e
47, XY + 21 para o sexo masculino;
e Translocacdo — também chamadas de translocacobgrtBonianas
(rearranjos cromossdmicos com ganho de materigtiged, ocorre entre 3 a
4% dos casos de SD, pode ser de ocorréncia casusrdada de um dos
pais. A trissomia do cromossomo 21 neste casordifidada no cariotipo
nado como um cromossomo livre e sim translocado {@dafligado) a outro
cromossomo, mais frequentemente a translocacédvenv@romossomo 21
e 0 cromossomo 14. No exame do cariotipo é desmitm: 46, XX, t (14;
21) (14921q) para sexo feminino e 46, XY, t (14) 214g21q) para sexo
masculino;
* Mosaico — detecta-se entre 1 a 2% dos casos deéS@ambém de
ocorréncia casual e caracteriza-se pela presencandaluas linhagens
celulares, uma normal com 46 cromossomos e oussdtnica com 47
cromossomos sendo o cromossomo 21 extra livre. AsdBicacdo
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade el&4CIF) faz parte do
conjunto de classificagfes da Organizacao Mundigalide e foi publicada
em 1980 e revisada em 2001, sendo no mesmo anzittace validada para
a lingua portuguesa.

(Ministério da Saude, 2012)

Segundo os ultimos dados, o numero de nascimentosah¢as com sindrome do Sindrome
de Down € um para cada seiscentos ou oitocentos mil nastas€cf Pimentel, 2012;
Amorim, 2002; Mustacchi, 2001, Senso, 2010). Diaésse quadro, € necessario que 0
Estado invista na inclusdo dessas pessoas nas aswatades econdmicas e sociais.
Entretanto, os estudos sobre a SD historicamenipreeesteve ligado @atologizacdpo que
oblitera as possibilidades cognitivas do portadarsthdrome, uma vez que tais estudos

concentram-se nas deficiéncias apresentadas (EpE#8i1; Kazaura, 2002 entre outros)
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Como cromossomopatia provoca entre, outros sintoonasaso cognitivo, € necessario que a
escola, em face da nova legislacdo educacionapmpi&€ a irrestrita e necessaria incluséo
escolar, modifique suas praticas ndo so para oamatbndimento dos portadores da SD, mas,

e talvez, sobretudo, atender a todos que por skapa

Nesse mesmo caminho, 0s processos cognitivos dereo#io de significado linguistico do
portador de Sindrome deown sdo escassos no campo investigativo da linguistios
estudos da sindrome sdo usualmente realizados séffida de teorias tradicionais da
linguagem, que n&o consideram o ser humano em &sdsgsas dimensdes. Desse tratamento
resulta a visdo fragmentada das possibilidadesitoaggido portador da Sindrome Dewn.
Entretanto, talvez como resultado das acfes ingiitais de inclusdo, temos visto na midia

histdrias de sucesso dessas pessoas em varios amoptrabalho, nas artes e na escola.

Evidentemente, o desempenho vitorioso dessas [ess0@ sociedade letrada exigente néao
esta apartado do desenvolvimento linguistico e afmadade de construir significados e
transmiti-los nos diversos processos de interagfwsubjetivos em que a troca simbdlica é
sempre mediada pelo signo linguistico. A manipwadas dados linguisticos exige dos
interlocutores um grande trabalho conjunto no dentle estarem visualizando os mesmos

referentes, sem o qual, a comunicacdo nao seafeficazmente.

Assim, a compreensdo de como o portador de SinddmfiZown processa a informacéo
linguistica, de modo geral, e mais especificametejo ele compreende as informacdes
déiticas espaco nas interacdes face a face, ésaeicepara que se possa criar estratégias de
desenvolvimento de sua comunicacdo. Além disso,coahpreensdo pode contribuir o

desvendamento de como processam as informacoeasslicgs.

A Linguistica Cognitiva postula que linguagem, dggo e cultura estdo em relacao constante
de interacdo nos processos de compreensdo e aidedacmundo. O corolario principal

desta perspectiva é que a linguagem ndo € um sistenfdnomo das outras faculdades
cognitivas humanas. A linguagem é, por assim dizera bussola que orienta, acionando
esquemas, fremes, etc, que constituem as basesmldecanento humano, o que permite que

0S sujeitos possam construir/reconstruir sentidgsmais diferentes formas de interacéo.
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Lakoff e Johnson (1999) e, mais recentemente Bef@@d8), defendem que a cognicdo é
corporificada, na qual mente e corpo formam umioaot Essa perspectiva implica que a
cognicao é resultante das experiéncias fisicap@oeas) e socioculturais o que nos permite
concluir que a linguagem € um meio de conhecimemta@onexdo com a experiéncia fisica e
social de cada individuo em seu universo. Lakafblenson (1999) afirmam inclusive que o
mesmo sistema neural responsavel pelos movimemigorais participam ativamente na

conceptualizacao e pelo raciocinio.

Bergen e Chang (2005), baseados na perspectivaticagdescrita acima, expandem
Gramatica das Construcdes - muito difundida petgsortantes estudos de Goldberg (1995 e
2005) - e estabelecem a Gramatica de Construcdpei@cada (de agora em diante GCC),
que estabelecem que todas as unidades linguistitasonstrucdes, incluindo morfemas,

palavras, sintagmas e sentencas.

Segundo esta perspectiva, as construcdes lin@dgiarticipam do processo de construcao de
sentidoa partir da ativagdo e acionamento de variastasasiconceptuais inter-relacionadas.
Na outra face do processo de comunicacdo, no @@ods producdo, o falante/escritor
constroi padrbes linguisticos que permitem a esgieslas intengdes comunicativas (cf.
Duque Costa, 2012).

Para Dugue e Costa (2012), a GCC é diferente dasoabordagens construcionais porgue é
“perspectiveorientada para o processo, 0 que quer dizer queéndiaficiente explicar o
pareamento forma e significado, como o faz a gramdatas construcdes”. Para Bergen e
Chang (2005) € importante perscrutar "o modo corsge gpareamento interage com o
conhecimento de mundo e com o contexto comunicale@ntorno para suportar o uso da
linguagem”. Dessa demanda emerge o conceito que atculado ao fenébmeno de do
estabelecimento e mudanca do Centro Déitico dasativas radiofonicas de futebol: o

conceito de simulagdo semantica, o qual explicasemsubsecéo seguinte.

Centro déitico

A déixis € um fenbmeno de uso de elementos de xioialezacdo do sujeito (Croft e Cruse,

2009). Os termos déiticos sdo usados em diadlogesafface e seus significados dependem
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das coordenadas espacgos-temporais do ato de egamcigEntdo, verbos como ir e vir,
advérbios como agora e depois, e pronomes pesgsgajsos como eu e Vocé sao termos que

s6 podem ser compreendidos considerando 0 momaritbedacao.

Segundo Duque e Costa (2012), "essas coordenadagys@am de um ponto chamado de
Centro Déitico, que procede de um lugar (ir e \dg,um tempo (agora e depois) e de uma
pessoa (eu e vocé)." Assim, o centro déitico é lonalidade no espaco-tempo conceptual
dos objetos e eventos descritos ou retratados pefasncas através do processamento online,
0 que faz dele uma estrutura de dados convenienigl @ara representar e integrar a
informacdo na narrativa e, portanto, uma construgéb para o estudo de como a

interpretacdo de sentenca local esta integradampreensao mais global do texto narrativo.

Para Duque e Costa (2012, p.169)

Curiosamente, os déiticos ocorrem em narrativasrdeira pessoa, embora,
estritamente falando, ndo haja nenhum “ato de éacé@’ a ser aplicado.
Portanto, os déiticos ndo devem ser aqui compréesdim termos de um
emissor e um destinatario. O aqui e o agora de higtéria ndo decorrem
das coordenadas espacos-temporais do autor no nwdeesscrita, nem do
leitor no momento da leitura. Em vez disso, ha Wnn@rrativo que consiste
de um QUEM, um QUANDO e um ONDE que o leitor dewvenitorar para
gue sejam entendidos convenientemente.

A construcédo e a modificacado do centro déiticocayd da narrativa sdo importantes para o
processo de compreensédo da narra¢ao, pois comonstructo cognitivo € a contribuicdo do
leitor para o processo de compreenséao do texto.némacao se desenvolve linguisticamente
numa palavra ou numa sentenca, hum so tempo. Desde, o centro déitico se movimenta
na narrativa, estipulando o aqui e o agora doso%lda mente” (cf. FAUCONNIER;
TURNER, 2002, p.7) do leitor no mundo da histofta.movimento temporal e espacial
constroi a medida que a atividade avanca e mudaa Puque e Costa (2012), o centro
déitico ainda consubstancia a perspectiva com haguaventos sao apresentados. Segundos
0S mesmos autores, "o eu muda de acordo com aep8vspdas personagens em cena, por
exemplo". Desse modo, no desenvolvimento da meaared atencéo do leitor é focada em
personagens especificas (e outros objetos) lodakza&m relacdes espaciais e temporais
particulares. Além disso, o leitor olha a narrativpartir da perspectiva de uma personagem

em particular, em um dado local e momento — 0 QU&EKANDE e o0 QUANDO.
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Para esse acompanhamento, a mente do compreemuiedisa conter informagdes sobre o
mundo real, o texto e o0 mundo da histéria, inclaind agentes cognitivos como o narrador e
as personagens. Em particular, tem informacfesesabrcrencas das personagens e do

narrador.

Na presente investigacdo, pretendemos especifisagmo pormenores alguns dispositivos

linguisticos que fornecem pistas contextuais, pardo ao portador de Sindrome Bewn,

por um lado, informa sua localizacdo no tempo @smaco e, por outro lado, compreende a
localizagéo de seu interlocutor nas mesmas dimend@mra descrever o papel do Centro
Déitico na compreensdo e construcdo de significaamportante considerar que o

conhecimento é representado mentalmente pelasgsessomo ele conceptualiza sua estada
no mundo e como esse conhecimento € extraido par das construcdes linguisticas e

simulado semanticamente, postulado que explicareapsoxima sec¢ao.

Simulacdo semantica

Segundo Bergen e Chang (2005), diferentes linhapedguisas sobre a linguagem tém
convergido para a premissa de que a linguisticactamo seus pares de unidades basicas a
forma e significado. A natureza exata dos sigadas envolvidos, no entanto, permanece
sujeita ao debate de longa data entre os defenderasbitrariedade do signo linguistico e
aqueles que defendem mais detalhada perceptuasanotepresentacdes. Os autores
propdem um modelo de construgéo, consubstanci&iofa que integra estas duas posi¢coes
considerando os significados como representactpsemgticas incorporada nos sistemas

motor e perceptual humano.

Nessa perspectiva, para a compreensao da linguagediana implica correr simulagbes
mentais de seu conteudo perceptual e motor. Dessl®,nos significados linguisticos sao
parametrizacfes de tais simulacfes, que sdo dardeentre as propriedades relativamente
discretas da linguagem e da detalhada e conhedmamticlopédico necessarios para a
simulagéo.

Para Duque e Costa (2012), considerando as pr@gssdps autores supracitados, afirmam
gue a simulacdo semantica é "o estudo de como aspestos da linguagem participam da

construcdo de um imaginério mental" e envolvemdo#sponentes principais (p.34):

V.7,N. 2, 2014



95

REVISTA EPISTEME TRANSVERSALIS
_ e ———————————

a) Ativacdo e combinacao de representacfes de paizadas do conteudo simulado que a
construcdo linguistica evoca, usando os paramdacsmulacdo acerca do significado das
palavras, bem como restricdes fornecidas pela drearda enunciacao.

b) Desempenho subsequente de uma simulacdo meng@ahida, como resultado das

instrucdes oriundas do processo cognitivo desemio“a”. Nesse sentido, as construgdes
apenas precisam especificar os parametros da si&wllgermitindo que os recursos da
linguagem dependam do contexto imediato, da colidade e do conhecimento de mundo
para influenciar o resultado de uma simulagéo emicpéar.

c) Fornecer os resultados da simulacdo em um cdonjde experiéncias mentais de

entendedor da linguagem, que tem agora os aspimiosnteddo do enunciado percebidos e

encenados.

A partir dessa abordagem, morfemas, palavras, genrda sentencas, mas também
organizacdes discursivas podem ser consideradatreodes que nos permitem, no caso da
investigacdo proposta, supor que a construcaogidisado dos portadores de Sindrome de
Down depende do acionamento das experiéncias corpadegsridas na sua experiéncia de
vida. Além disso, esta € nossa hipétese principal,constru¢cdes gramaticais também
consubstanciam o centro déitico que permitem a ceemgdo e a expressao das nocgdes de

espaco.

O JOGO COMO ATIVIDADE LUDICA NECESSARIA

Segund®BIBAS e DUARTE (2009)er pai de crianca com SD é uma experiéncia complex
no inicio, mas sempre desafiadora. Dizem aindanguéecorrer dos anos de convivéncia 0s
pais percebem que sdo os mesmos desafios da cdagdima crianca nao portadora da SD.
MIRANDA (1999) apud PIMENTEL (2012) afirma que pasaelaboracdo conceitual, os
portadores da SD precisam de um espaco dialdgiceatande aula. Para isso, as atividades
ludicas sdo fundamentais para criar esse ambieptessbilitar estratégias de intervencdes
pedagogicas que possam ampliar as possibilidadedtivas dos portadores da sindrome.
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Neste artigo ndo nos interessa aprofundar na di&owde como pessoas com atraso cognitivo
forma conceitds Todavia, compreender como 0 jogo se encaixa resgexto € importante
para a proposta de investigacdo que nos propusemgxojeto de iniciacdo cientifica.

Vygotsky (1996) apud Pimentel (2012) ressalta que:

O ensino direto de conceitos é impossivel e irfétdi Um professor que
tenta fazer isso geralmente nao obtém qualquerltadsy exceto o
verbalismo vazio, uma repeticdo de palavras pedmga, semelhante a de
um papagaio, que simula um conhecimento dos cascedrrespondentes,
mas que na realidade oculto um vacuo.

Nesse sentido, 0 jogo nos parece uma boa estrggégiao ensino de conceitos linguisticos

como da orientacdo espacial. Esse conceito, coree giscorreu acima, € importante para a
aquisicao de informacdes basicas do cotidiano @égger pessoal e precisa ser exercitado
nos portadores da SD. A atividade ludica cria amieis de interagcdo que podem superar a
expectativa de uma aula expositiva dos conceitgs ngesmo para criangas sem SD revelam-
se sem efeitos para além da repeti@&NJAMIN (1984) citado por LIMA (2008) diz que:

Assim como o mundo da percepc¢ao infantil est4 ndargelos vestigios da

geracdo mais velha, com os quais a crianca se ndefrassim também

ocorre com seus jogos. E impossivel construi-losiendmbito da fantasia,

no pais feérico de uma infancia ou de uma artesp@abrinquedo mesmo

guando ndo imita os instrumentos dos adultos, &ado, na verdade nédo
tanto da crianca com os adultos, mas destes caeneagas. Pois de quem a
crianca recebe primeiramente seus brinquedos sdeiés? E embora reste
a crianca uma certa liberdade em aceitar ou reassawisas, muito dos mais
antigos brinquedos (bola, arco, roda de penasgpapaterdo sido de certa
forma impostos a crianga como objetos de cultogums s6 mais tarde,

gracas a forca de imaginacdo da crianca, transfarmae em brinquedos.
(BENJAMIN, 1984, p. 72 apud LIMA).

ParaPiaget (1978) embora o jogo e a aprendizagem sajaidades de naturezas diferentes,

0 jogo € uma atividade que em a assimilacdo segdbra acomodacgdo. Para Lima:

Nas atividades ludicas, a crianga é livre paralksc@ conteudo, a forma,
0S meios, 0s objetivos e 0 tempo que gastard naesliaacdo. Quando,
porém, algum fator externo pressiona a crianca aesfor¢co adaptativo,
ocorre a mudanca da natureza da atividade, essadkeiser jogo e ocorre 0
equilibrio entre a acomodacdo e a assifla¢ransformando-se numa

‘Para isso, dever ser Miranda, 1999; Oliveira, 199®entel, 2012, mas também toda a obra
de Vygotsky.
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situacdo de trabalho ou de adaptacdo. Nas situat®emprendizagens, a
crianca deve se submeter as exigéncias da regliddoigo, entretanto, € um
mecanismo que ela utiliza para submeter a realidadauas possibilidades
de assimilacdo. Portanto, apesar de serem atiwdialeaturezas diferentes,
elas ndo se excluem e, na perspectiva desse eaiar uma tem o seu valor
e sua importancia.

Nesse ponto, podemos acrescentar o conceito de d®rdesenvolvimento de Vygotsky
(1991, p. 97) (ZDP), que pode ser definida como istadcia entre o nivel de
“desenvolvimento real”, caracterizado pela capat@dgue os individuos tém de resolver
problemas de forma autbnoma, e o nivel de “deseimehto potencial’, abalizado pela
necessidade de coparticipacdo de um de sujeito erpeviente na realizacdo ou na solucao
de problemas (cf. Lima, 2008, Vygotsky, 1991). @gop sd&o, portanto, fontes desse
desenvolvimento proximal, uma vez que a crianga, j@gar ou brincar, avocam
comportamento ainda ndo exatamente desenvolvidgemeotidiano. Além disso, € uma boa
oportunidade para trocas coletivas de informac@efs.VYGOTSKY, 1998, p. 97 apud
LIMA, 2008)

Como se pode perceber, 0 jogo € uma possibilidedale didlogo com o portador da SD no
sentindo de possibilita-los a aprendizagem efetifaproposta de jogo que surgiu de nosso
projeto de iniciacdo cientifica procurou, a paddr formulacdo tedrica acima, responder as
demandas educacionais de inclusdo efetiva dos dooes da SD. Na secdo seguinte,
explicaremos o jogo produto do nosso empenho.

O jogo

O jogo que construimos em conjunto os alunos dgagdo cientifica, passou por varias
versdes e ainda esta inconcluso. A base dele,tamive ja estd construida e ja pode ser
utilizado preliminarmente como instrumento pedagdgDs desafios da constru¢cdo passaram
tanto por questées menores como estéticas e algativetos do jogo proposto como por
guestdes operacionais de como o portador da SDpmana os aplicativos de computador,

0s niveis de dificuldades e o grau de previsibileldas operacdes das “jogadas”.
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Resolveu-se ambientar simular uma casa (vide figlrg por ser um ambiente cujas
estruturas (sala, cozinha, banheiro, quartos sfm)conhecidas, uma vez que € o ambiente

afetivo da crianca.

FIND DIRECTIONS

O desafio foi determinar como seriam os comandosg®. As bases sdo movimentos
simples de seguir em frente, virar a esquerda diveéta a partir de um ponto de partida. O
problema € que o jogo deve estar hospedado num utadgy, exige-se que a crianca
portadora SD saiba manipular o mouse e se fixaelaa Por isso, 0 jogo conta com um
comando de voz o que possibilita, até certa medjde,a crianca brinque sozinha. Todavia,

COmMoO 0 jogo visa a interacéo, é possivel que uegedkitor jogue com ele.

Resta ainda um problema conceitual sobre a natdieegago, uma vez que esse proposto nao
prevé disputas ou campedo. Optamos por manteme de jogo, por mero apelo didatico.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa contribuirq, de forma mais o#fsgee como ja se disse acima, para
melhoramento da compreensdo do desenvolvimentatmgdos portadores de Sindrome de

Down. Destacamos para além da especificidade anunmiammtribuicdo desta pesquisa para
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0 processo inclusado efetiva dessas pessoas, pnissdados coletados e analisados esperou-
se que contribuir com a construcédo de um olhar aqaisado para eles, de modo a percebé-
los como pessoas plenas, inclusive no que sagreosiséituicdo como pessoa humana, na sua

multifacetas dimensdes histdricas, sociais e pSigohs.
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