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Resumo

Observa-se um crescente numero de criticas ao método de ensino em que O
estudante ndo possui participacdo na construcdo do aprendizado e/ou no sentido
das conexfes feitas. Sendo que, o ladico proporciona a motivacao, acarretando
também a estimulag&o e o interesse, tornando-se meio essencial do discente buscar
a aprendizagem. Desse modo o0 presente artigo tem como objetivo o
desenvolvimento de um jogo que auxilia no processo de ensino-aprendizagem, em
microbiologia, para alunos do ensino meédio. O jogo MICROTRILHA pode ser jogado
com cada aluno disputando as partidas de forma individual, ou em disputas por
grupos, cabendo aos proprios alunos ou ao professor decidir qual a melhor opc¢éo
para a turma, sendo composto por: tabuleiro, cartas com dicas, castas boénus, seis
pedes e um manual de instrucdes. Espera-se contribuir com a socializa¢do da turma,
bem como na interacdo e troca de conhecimentos e experiéncias, desenvolvendo
uma maior fixacdo do conteiudo previamente dado pelo professor. A partir de
resultados de outros projetos que foram estudados, € possivel concluir que inserir
esse tipo de atividade em sala de aula é algo que oferece muitos beneficios para o
aprendizado dos alunos, sendo um auxilio para o professor aplicar as matérias e
conteltdo da sua grade curricular.
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