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DOMINO GRAMATICAL:

O Uso do Dominé de Classe de Palavras para Fixacédo de Conteudo
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Resumo

Este artigo foi desenvolvido com base nos estudos realizados na disciplina de
Metodologias Ativas, ministrada no segundo semestre de 2020, no Programa de Pés-
graduacdo em Docéncia no Ensino Superior, da Universidade Geraldo Di Biase. Essa
disciplina tinha como objetivo desenvolver praticas com jogos que explorassem a
aquisicao de areas diversas de conhecimento. Nesse sentido, um jogo de tabuleiro
chamado de “Domin6 Gramatical” foi confeccionado. Por meio dele, buscou-se aplicar
o tema Classes Gramaticais, da Lingua Portuguesa. A escolha do contetdo se deu
por se tratar de uma aprendizagem que € realizada em niveis de ensino diferentes, o
qgue corrobora para a facilidade do discente em fazer relacbes com o que ja foi
estudado e, muitas vezes, absorvido. Nessa investigacao foi realizado um estudo
experimental com uma turma de 12 série do Ensino Médio. Inicialmente, tal pratica foi
pensada para ser aplicada no Ensino Superior, porém, com o advento da pandemia
do coronavirus e com o estudo acontecendo de forma remota, isso ndo foi possivel.
Um formulério foi aplicado em todos os participantes envolvidos e os resultados
obtidos se mostraram satisfatorios, ja que contribuiram para uma aprendizagem
efetiva.
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