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Resumo

O objetivo deste artigo € apresentar o processo de desenvolvimento de um jogo
digital para dispositivos modveis, que visa popularizar conhecimentos gerais
relacionados a cidade de Volta Redonda, como sua historia, geografia e cultura. O
jogo traz como principal caracteristica a integragcdo com elementos do mundo real,
através da leitura de QRCodes. O jogo desenvolvido possibilita a utilizacdo como
ferramenta auxiliar para os professores de disciplinas relacionadas com o tema. Os
resultados obtidos mostraram a viabilidade do jogo desenvolvido, tanto para
entretenimento quanto como ferramenta de apoio a educacao.
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