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Resumo

A finalidade de explorar ferramentas diferentes que sao disponibilizadas pelas
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo (TDIC) em sala de aula tém a
pretensdo de estimular uma performance desafiadora tanto para o professor quanto
para o estudante. Partindo dessa premissa, 0 presente trabalho tem como base
trabalhar com uma plataforma no objetivo de ser um agente de verificacdo de suas
potencialidades no processo de ensino e aprendizagem e, principalmente, nas
questdes da criatividade, inventividade, criticidade, interatividade, assim como do
compartilhamento de recursos dinamicos e ideias inovadoras. Tendo como base
essa analise, torna-se extremamente necessaria a liberdade de se usar um
aplicativo ou plataforma, no cotidiano escolar, para a producédo de objetos com o
objetivo de transmitir informagdes por meio do uso de imagens, desenhos e demais
elementos visuais graficos. A plataforma CANVA € um servi¢co online com o objetivo
de ser uma ferramenta colaborativa ideal para criagdo de material de design e
edicdo de imagens. O CANVA pode ser usado para produzir cartdes comemorativos,
convites, imagens de capa para redes sociais e até curriculos, permite criar pecas
para redes sociais, posteres, capas para videos do YouTube, apresentacées em
slides, além de disponibilizar a criacdo de identidade virtual para projetos, produtos,
servicos. O CANVA é gratuito, mas, para alguns templates e imagens do banco de
dados, é necessario pagar pela utilizacdo. Traz ainda a vantagem de colocar a
proporcao em pixels e centimetros, sendo ideal para construcdo de sites. O usuario
conta também com duas opc¢des: comegar um trabalho do zero ou cria-lo a partir de
um template sendo possivel realizar trabalhos em equipe com até dez amigos,
facilitando a vida de quem precisa trabalhar em grupos. Dessa forma, entende-se
gue as representacfes graficas como ferramentas para explicar ideias, conceitos e
processos sao utilizadas desde muito tempo, e que, plataformas, como o0 CANVA,
podem, por exemplo, utilizar de forma ampla desenhos e figuras para explicar de
modo mais simplificado os estudos e teorias, sobre diversos assuntos.
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