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PetMatch: Facilitando Ado¢des de Animais com uma Plataforma

Headless-Ul

Bruno Durédes de Souza Gongalves?
Tamires Aparecida Paiva?
André Ricardo Prazeres Rodrigues®

Resumo

O objetivo da PetMatch é simplificar o processo de adocéo de animais abandonados,
na cidade de Volta Redonda/RJ, conectando individuos interessados em adotar
animais disponiveis para adoc¢édo. Para atingir esse propésito, a abordagem utilizada
para criar o software envolve o uso das linguagens React e Node, com auxilio do
framework Headless-ui. Em relacdo ao procedimento de registro, 0s usuarios da
plataforma serdo responsaveis por cadastrar os animais disponiveis para adocao.
Eles vao fornecer informacdes importantes sobre cada animal, como idade, raca e
fotos, possibilitando que potenciais adotantes possam visualiza-los por meio do
software.
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