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Resumo

Os métodos de ensino ampliam-se a cada dia devido as demandas da atual era
tecnoldgica a qual vivemos. A internet, € o principal exemplo que se tem de uso de
Tecnologias da Informacdo e Comunicacéao (TIC) e da relevante importancia para as
atividades laborais, principalmente, para os profissionais que lidam com o
conhecimento, com tecnologias ou com algumas atividades destinadas a sociedade.
Na escola é de suma importancia sua utilizacdo sendo um dos meios para o
processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, e devido aos avancgos digitais,
possibilitou uma maior abrangéncia do espaco maximizando uma aprendizagem
colaborativa e participativa, por meio de redes de ensino. E de suma importancia
entender suas formas de resgatar, compartilhar e compreender assuntos vistos em
aula, através de uma rede social educativa. O EDMODO, é uma plataforma, que tem
como uma de suas func¢des, ser uma rede social educativa de acesso livre baseada
na tecnologia de microblogging. Esta disponivel em varios idiomas e conta com
espacos customizados para a interacdo de professores, estudantes e pais de
estudantes. Esse ambiente virtual permite ao professor criar cenarios de
aprendizagem virtual, restritos e gratuitos, com a necessidade de senha e login para
acesso, ndo havendo necessidade de pagar por uma licenca ou suporte técnico do
ambiente. A plataforma possibilita a utilizagcao de recursos de hipertextualidade entre
alunos e professores de modo a interagir e compartilhar recursos educacionais como
fotos, videos, musicas e textos, favorecendo o desenvolvimento do processo de
producdo de conhecimento. Entende-se que este ambiente, além de permitir o
desenvolvimento de um espaco de aprendizado de apoio para a pratica educativa
presencial, possibilita 0 uso de recursos para a interacdo entre os usuarios do
EDMODO mediante aprovacdo de convite com um conjunto de funcionalidades
personalizaveis, favorecendo uma rede de apoio dirigido através da colaboracao e
mediagao, no caso da relagdo educador-aluno.
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