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Dados de Identificac&o

Curso: P6s-Graduacédo Lato Sensu em Psicopedagogia
Disciplina: Contribui¢cdes da Psicanélise e Teorias Psicogenéticas

Descricdo da Atividade

Jean Piaget € um importante tedrico psicogenético abordado sob diferentes
aspectos no curso de Psicopedagogia. Ao ministrar a disciplina Contribuicdes da
Psicandlise e Teorias Psicogenéticas, os estudantes ja possuem um conhecimento
prévio de alguns conceitos piagetianos. Para revisa-los, e a partir dai, aprofundar
novos aspectos da teoria, utilizo um jogo que consiste no emparelhamento de alguns
conceitos ao seu significado.

Em virtude da situacdo gerada pela COVID-19, as aulas presenciais foram
substituidas pelas aulas virtuais e foi necessario que nds, professores, criassemos
estratégias para garantir que o processo de ensino e aprendizagem continuasse de
forma responsavel e competente.

Nesse sentido, 0 uso de metodologias ativas associadas a tecnologia tem sido
uma grande oportunidade de ampliar as possibilidades de interacdo e consolidacao
do conhecimento. Assim, o jogo utilizado, foi adaptado para ser feito virtualmente na
aula realizada de modo on-line pela Plataforma Microsoft Teams.

Objetivos da Acéo

e Revisar importantes conceitos piagetianos no contexto de atuacdo do
psicopedagogo.

! Mestre em Educag&o, Cultura e Comunicagéo (UERJ)
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e Utilizar o jogo pedagodgico na discussdo, ampliagdo e consolidagdo do
conhecimento.

Conteudos Trabalhados

A Epistemologia Genética de Piaget
— Alguns conceitos fundamentais: assimilagdo, acomodacéo,
adaptacdo, esquema, equilibrio, desenvolvimento

Procedimentos

O jogo apresenta os conceitos piagetianos e os significados, todos separados,
com a proposta de que os estudantes, com base nos conhecimentos ja construidos
sobre eles, facam a correlacao entre o conceito e o0 seu significado.

A atividade foi organizada da seguinte forma:

e aturma é dividida em grupos;

e cada grupo recebe um jogo contendo 0s seis conceitos e seus significados
misturados para discutir e montar;

e apds o grupo fazer a correlagdo, o professor solicita que cada grupo
apresente o significado associado a um dos conceitos do jogo. Em geral ndo
costuma haver concordancia de respostas em todos 0s grupos. Neste
momento, o professor encaminha as discussdes e reflexdes, instigando-o0s,
fazendo com que analisem e utilizem conhecimentos prévios, para que
juntos, estabelecam a relacdo correta. Esse procedimento € feito com os seis
conceitos.

Vale ressaltar que, na realizagdo desse jogo bem simples, os estudantes
colocam em pratica os proprios conceitos que estdo sendo discutidos, na medida que
diante da situacéo proposta, sdo sujeitos na acao e na interagdo com o conhecimento.
Conforme afirma Piaget (1964), “Conhecer um objeto é agir sobre ele. Conhecer é
modificar, transformar o objeto e entender o processo desta transformacgéo, e em na
versdo gratuita (https://www.lucidchart.com). Trata-se de uma ferramenta de
colaboragédo visual que permite aos usuarios, a criacao e edicdo de diagramas em
conjunto em tempo real. Podem ser construidos fluxogramas, modelos de processos
de negdcios, mapas mentais e conceituais, entre outros. Foi feita uma adaptacao do
jogo a esse contexto.
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Na versao virtual, os procedimentos adotados tiveram algumas alteragGes

como:
e Criacdo do jogo utilizando a ferramenta Lucidchart;
e Solicitacdo aos estudantes para a realizacdo do cadastro gratuito na
plataforma Lucidchart;
¢ Na aula pela Plataforma Teams, a turma foi dividida em trés grupos;
e Ingresso na Plataforma Lucidchart utilizando o cadastro realizado
previamente;
e Compartilhamento do link gerado na organizacdo do jogo na Plataforma
Lucidchart pelo chat da plataforma Teams;
e Realizacdo do jogo pelos grupos no software da Lucidchart com
acompanhamento do professor;
e Apresentacdo dos grupos e discussao dos conceitos utilizando a mesma
metodologia feita no modelo presencial, jA mencionado anteriormente.
Resultados

As atividades que envolvem jogos pedagdgicos, mesmo em cursos de
especializagcédo, provocam um grande interesse nos estudantes. Apresentam um
potencial ludico que estimula e mobiliza os processos de aprendizagem. Constituem-
se em uma ferramenta que possibilita uma relacdo mais significativa entre o sujeito e
0 objeto do conhecimento, caracterizada pela interacéo e pelo desenvolvimento dos
aspectos cognitivos, afetivos e sociais.

A realizacdo do jogo, tanto presencial quanto virtual, evidenciou resultados
bastante positivos, quer seja em termos de revisdo e compreensao dos conceitos
estudados como na integragdo nos grupos, permitindo o compartilhamento e a
construcéo coletiva de ideias.

Na plataforma Lucidchard, o jogo foi assim apresentado para um dos grupos:
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Figura 1. Conceitos e significados

ACOMODACAO

Um processo extremamente dinamico e envolve, a todo o
momento tanto a assimilagdo como a a

Se refere a tentativa feita pelo sujeito de solucionar uma

possibilitando um crescimento, pessoal, na medida em que o
sujeito adquire uma competéncia e uma flexibilidade cada
vez maiores para lidar com as situagdes da vida pratica.

ADAPTACAO

ASSIMILACAO

Consiste numa passagem constante de um estado de
equilibrio para um estado de desequilibrio — para um
equilfbrio superior no sentido de que a crianca tera

determinada situagao, utilizando uma estrutura mental ja
formada, isto é, a nova situacéo, ou o novo elemento é
incorporado e assimilado a um sistema ja pronto.

Processo de modificagéo de estruturas antigas com vistas a
solugdo de um novo problema de ajustamento, a uma nova

desenvolvido uma maneira eficiente de lidar com seu situagso.
ambiente.
ESQUEMA
. Processo de organizagao das estruturas cognitivas num Sdo unidades moveis estruture_iis que se ’"°"‘"°"%".‘ e
EQU ILIBRIO sistema interdependente, que possibilita ao individuo um tipo adaptam, enriquecendo comissatanto o_repgnorlo
comportamental como a vida mental do individuo.

ou outro de adaptacéo a realidade.

Fonte: Organizacdo das pecas do jogo feita pela autora

Ao fim do jogo, apds a correlacdo discutida e estabelecida, a formatacao

apresentada pelo grupo foi a seguinte:

Figura 2. Conceitos Piagetianos

ADAPTACAO

|hm pracessa exiremamente dindmico @ emvolve, a loda o
momento Bt a assimilagdo como a acomodacan,
possbilitando um crescimento, peesoal na madida am gue o
sujeito adquire uma competéncia @ uméa lexibilidade cada
vaz malones para lidar com as siluagies da vida pratica.

Consislé numa passagem constanie de urm aslado de
aguilibno para umaslado de deseqguilibrio — para urm
equilibrio suparior no sanlido de qua a crianga lerd
desemvolnde uma maneira eficiente de lidar com sau
armbiente.

EQUILIBRIO

Pracessa de arganizacio das estruluras cognilivas num
sistema nterdepandente, qua possibilita ao ndividuo um lpo
au owtro de adaplacao a realidade.

ASSIMILACAO

Sa relere a lentativa feila pelo sujeito de solucionar uma
determinada siluagao, utilizando uma estrulura mental 3
lormada, slo &, a nova siluagio, ouo novo elemento a
mncorporada @ assimilado a um sislema ji pranda.

ACOMODAGAO

Processo de modilicagio de estruluras antigas com yislas a
solucio dé um noyo problema de ajuslamento, a uma nova
siluagao.

ESQUEMA

530 umdades moyais estrulurais fua sa modificam a
adaplam, enriguecendo com 550 lantd o reperlana
camportamental como a vida mental do individuo.

Fonte: Montagem de um dos grupos de estudantes da turma de Psicopedagogia
(out. 2020)
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