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RESUMO

A regido do Vale do Café é constituida por diversas cidades que formam uma das
regides de maior riqueza histérica do estado do Rio de Janeiro. Alguns dos grandes
legados deixados por este periodo de desenvolvimento, permanecem conservados
desde a época, enquanto outros foram abandonados ao tempo, encontrando-se
atualmente em ruinas. A utilizacdo de tecnologias computacionais torna possivel
reconstruir, registrar e disponibilizar informagdes, viabilizando a conservacéo destes
patrimdnios. A expectativa deste projeto é potencializar a preservacdo, turismo e
divulgacao dos principais patriménios historicos do Vale do Café através da criacédo
de réplicas em modelos virtuais tridimensionais que posteriormente serédo
disponibilizados em uma plataforma virtual e gratuita para toda a comunidade
interessada. O método utilizado é caracterizado na coleta de dados em campo,
desenvolvimento da planta baixa, modelagem tridimensional e texturizacdo com
imagens reais das construcdes e da area que a compde, tornando o modelo virtual

foto-realista, para posteriormente serem implementados em um museu virtual.
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